CREASY WAVE

MAGICKY SPRIEVODCA TVOJOU
BYTOSTOU

Vg;éer Ju Vgléer Jef faréu. Daf jef meno.

MAGICKY SPRIEVODCA - CREATIVITY & FANTASY



MAGICKY SPRIEVODCA TVOJOU
BYTOSTOU

Vybrat si magicku bytost je len zaciatok.

Potom pride ta zabavnejsia cast - rozhodnut sa, ako bude vyzerat a ako sa
bude volat.

Nemusis mat vSetko vymyslené hned.

Tento sprievodca ti pomoze prejst celym vyberom krok za krokom.



25 KROK I - VYBER ST SVOJU BYTOST

Najprv si vyber, aky typ magickej bytosti hladas.
GLOW FANTASY SPECIAL
Specidlny vyber bytosti s kompletnou personalizaciou.

Tu si mozes vybrat vsetko podla seba - farby, doplnky, ozdoby, meno a dalSie moznosti
personalizacie, ktoré su pri tejto edicii sucastou vyberu.

Kazda Glow bytost ma svoju vlastni magiu a osobny list, v ktorom ti ju predstavi.

Vyber Glow, ak si chees svoju bytost dotvorit do posledného detailu.

2 FANTASY BYTOSTI
Vyber si svoju bytost a vytvor jej vlastné kuzlo.

Tu mas na vyber rozne bytosti a velkosti. Vyberies si tu, ktora sa ti paci, a potom jej
mozes pridat dalSie apravy a doplnky podla svojich predstav.

A o jej da tu prava magiu?
To vymyslis ty.

K Fantasy bytosti navyse dostanes Specialnu pomocku na vyber a vytvorenie kuzla a
mini aktivacny ritual, ktory pomoze jej kazlo prebudit.

Vyber Fantasy, ak chces svojej bytosti vybratl alebo vytvorit vlastné kuazlo.
»/ RYCHLE ROZHODNUTIE

Chcem si vybrat vsetko a mat kompletna personalizaciu. - Glow Fantasy Special

Chcem si vybrat z roznych bytosti a velkosti a upravit si ich > @ik Fantasy
podla seba. bytosti
Chcem hotovii magiu a osobny list od bytosti. » ¢ Glow Fantasy Special
Chcem svojej bytosti vybrat alebo vytvorit » @ [antasy bytosti + Specialny

vlastné kuzlo. bonus na kuzlo



€ KROK 2 - VYBER JEJ FARBU

Nemusis zacinat konkrétnou farbou.
Najprv si skus predstavit, ako ma tvoja bytost posobit.

Potom sa pozri do aktualneho vzorkovnika a najdi farbu alebo filament, ktory sa k
tvojej predstave najviac hodi.

&4 Chcem, aby posobila VZACNE
zlaté, metalické, strieborné alebo lesklé efekty

Posobia ako poklad, vzacny artefakt alebo bytost z kralovského sveta.

(# Chcem, aby bola NEOBYCAJNA
duhové, trojfarebné, stvorfarebné alebo iné viacfarebné efekty

Takato bytost rozhodne nebude vyzerat ako kazda druha.

Chcem, aby bola TAJOMNA
tmavé, cierne, trblietavé alebo svietiace efekty

Niektoré farby mozu vyzerat tiplne inak cez den a po zotmeni.

Chcem, aby bola KUZELNA
trblietavé, duhové, perletové alebo iné Specialne efekty

Také, pri ktorych sa pri pohybe meni vzhlad alebo sa na povrchu objavuju malé
iskricky.

V2 Chcem, aby posobila PRIRODNE
mramorové, kamenné, zemité alebo prirodne posobiace efekty

Mozu pripominat skalu, stary les, jaskynu alebo inu cast magického sveta.

£7 Chcem, aby bola VESELA
vyrazné a viacfarebné kombinacie

Pre bytosti, ktoré nechcu byt prilis vazne.



&) STALE NEVIES?

Vyber si tri slova, ktoré by tvoju bytost najlepsie vystihovali.

tajomna + vzacna + silna » pozri tmave, metalické alebo trblietavé efekty.
vesela + blazniva + vynimo¢na » pozri viacfarebné alebo duhové efekty.
jemna + snova + kazelna » pozri svetle, jemné alebo trblietavé efekty.

A potom uz len otvor vzorkovnik.

Ponuka filamentov sa moze ¢asom menit, preto si vzdy vyberaj z aktualne dostupnych farieb.

KROK 3 -DA] JE] MENO

Teraz prichadza najdolezitejsia otazka:
AKko sa bude volat?
Nevies? Nevadi. Kazdé meno ma svoju atmosféru.

Vyber si kategoriu podla toho, ako chces, aby meno znelo. A ak sa ti ziadne
meno nepozdava uplne?

Vytvor si vlastné.



25 L. MAJESTATNE A STINE

Mend, ktoré znejii mocne, odvdzne a vznesene. Pre bytosti, ktoré budia respekt
a posobia, akoby ich nebolo mozné prehliadnut.

THARON

Meno pre bytost, ktora stoji pevne aj vtedy, ked
sa okolo nej vsetko trasie.

Znie ako: mocné « odvdzne o hrdinské

KORVAN
Meno pre bytost, ktora ma velku silu a este
vacsiu chut objavovat svet.

Znie ako: vyrazné « dobrodruzné « silné

VAREIL

Meno pre pokojného silaka, ktory nepotrebuje
vela slov.

Znie ako: peoné o pokojné  sehavedomé

KAELOR
Meno pre vzneseného ochrancu starych
tajomstiev.

Znie ako: majestdtne o tajomné « legenddrne

~ VYTVOR SI VLASTNE SILNE MENO

VAIOR
Meno pre odvaznu bytost, ktora sa neboji
postavil velkej vyzve.

Znie ako: silné « vznesené o odvdzne

AERON
Meno pre bytost so silou vetra a slobodou
obrovskej oblohy.

Znie ako: vznesené o slobodné « mocné

RAVAR

Meno pre bytost s velkou energiou a odvahou.

Znie ako: mohutné o vyrazné o dobrodruzné

DARON
Meno pre bytost, ktora vzdy zostane stat po
boku svojich priatelov.

Znie ako: silné « priatelské o hrdinské

7AKLAD  THAR o VAL ¢ KOR ¢ AER ¢ VAR ¢ RAV ¢ KAE ¢ DAR

+ =ONe-ORe-AN e -AR e -EL ¢ -EN

THAR + ON' = THARON - KAE + LOR = KAELOR - VAR + EL = VAREL

Nemusis sa drzat presne tychto kombinacii. Skis si meno povedat nahlas a uvidis, ktoré znie

spravne.



@ 2. TAJOMNE AMAGICKE

Menad, pri ktorych mds pocit, ze ukryvaji nejaké tajomstvo. Akoby ich nosila

bytost, ktord vie o svete nieco, co ostatni este neobjavili.

ELYRA
Meno pre bytost, ktora sa objavi prave vtedy,
ked ju niekto potrebuje.

Znie ako: tajomné « jemné « magicke

SYIARA
Meno pre tichu bytost, ktora vzdy vie, kam ma
ist.

Znie ako: magicke o tajomné o lahké

MYRIEIL_
Meno, ktoré znie ako zaklinadlo zo starej
carovnej knihy.

Znie ako: carovné « eleganiné « tajomné

ORIEIA
Meno pre bytost, ktora sa rada objavuje tam,
kde ju nikto necaka.

Znie ako: tajomné « SNOvé « nezvycajné

~ VYTVOR SI VLASTNE TAJOMNE MENO

VAEIIN

Meno pre strazcu ukrytych kaziel.

Znie ako: zahadné « elegantné « magicke

AEIIS
Meno pre bytost, o ktorej sa rozpravaja zvlastne
pribehy.

Znie ako: jemné o zdhadné « kuzelné

VEIIRA
Meno pre bytost, ktora ukryva viac tajomstiev,
nez na prvy pohlad vyzera.

Znie ako: zdhadné « krdsne « magické

NYRI El_
Meno pre bytost, ktorej pribeh sa este len
zacina odhalovat.

Znie ako: tajomné « snové « kizelné

7AKLAD  ELY ¢ VAE o SYL ¢ AEL « MYR ¢ VEL ¢ ORI « NYR
+ —IRA o —IEL ¢ —IS « ~ARA ¢ —EN ¢ —]A ¢ —-EL
VEL + IRA = VELIRA - NYR +IEL = NYRIEL - AEL + ARA = AELARA



3. DTVOKE A NESPUTANE

Mena pre dobrodruhov, nezbednikov a bytosti, ktoré si rady robia veci po
svojom.

ARO

Meno pre bytost, ktora sa najprv vrhne do
dobrodruzstva a az potom zistuje, kam vlastne
smeruje.

Znie ako: divoké o hravé « odvdzne

RAKO
Meno pre bytost, ktora ma vlastnu hlavu a
neboji sa ju pouzivat.

Znie ako: hravé « divoké « vyrazné

TAREK
Meno pre bytost, ktora sa neboji vydat uplne
neznamym smerom.

Znie ako: dobrodruzné « peoné « odvdzne

VARKO
Meno pre dobrodruha, ktory ma vzdy
pripraveny dalsi plan.

Znie ako: hravé « odvdzne  dobrodruzné

/- VYTVOR SI VLASTNE DIVOKE MENO

VARA

Meno pre slobodnt dusu, ktort len tak nieco
nezastavi.

Znie ako: slobodné « energickeé « dobrodruzné

ZAVRA

Meno pre nezbednu bytost, ktora ma energie na
rozdavanie.

Znie ako: divoké « veselé « vyrazné

KORRA
Meno pre bytost, ktoru len tak niekto neskroti.

Znie ako: silné o divoké « sehavedomé

RY KA
Kratke meno pre malu, rychlu a poriadne
nezbednu bytost.

Znie ako: svizné o divoké « hravé

ZAKLAD  ZA o VAR o RA ¢ ZAV o TAR ¢ KOR ¢ RY ¢« KAR
+ =0 e-Ae-0OKe-AR e -EK ¢ -KA ¢ -RA
ZAR + OK = SAROK - KOR + RA = KORRA - TAR + EK = TAREK



4. JEMNE A KUZEINE

Mdkke, krdasne a snové mend. Takeé, ktoré zneju ako mald rozprdavka.

LUMIA
Meno pre bytost, ktora prinasa svetlo a pokoj.

Znie ako: jemné o svetlé o kiizelné

MEURA
Meno pre bytost, ktora rada robi radost
ostatnym.

Znie ako: milé « kuzelné « nezné

EJARA
Meno pre bytost, ktora v sebe ukryva trochu

svetla.

Znie ako: rozpravkové « eleganiné o mdkke

AEIINA
Meno pre mali kazelna dusu, ktora sa rada tuala

svetom snov.

Znie ako: jemné  snové e rozpravkové

~ VYTVOR SI VLASTNE JEMNE MENO

ELIA
Meno pre neznu bytost s dobrym srdcom.

Znie ako: mdkke o milé o rozprdavkove

ARIEL
Meno pre snivajucu bytost, ktora ma rada tiché
chvile.

Znie ako: snové o jemné « magické

NAUA
Meno pre bytost, ktora posobi pokojne a
priatelsky.

Znie ako: nezné o milé o pokojné

SERIA
Meno pre bytost, ktora prinasa pokoj tam, kde
ho treba.

Znie ako: pokojné « nezné « elegantné

7AKLAD LU o ELI « MEL e LIR ¢ NAL ¢ AEL ¢ SER
+ —IA e =IRA ¢ —]EL ¢ —=INA ¢ —ELLA ¢« ~ARA
LIR +IEL = LIRIEL - MEL +IRA = MELIRA - AEL + INA = AELINA



5. HVIEZDNE ANOCNE

Mend inspirované mesiacom, hviezdami, nocou, snami a tajomnou oblohou.

WNAR

Meno pre bytost, ktora sa citi doma pod
mesacnym svetlom.

Znie ako: nocné « tajomné o silné

NYXTA

Meno pre tichu bytost, ktora sa objavuje po
zotment.

Znie ako: nocné « tajomné « magicke

ASTRIEL
Meno pre cestovatela medzi hviezdami.

Znie ako: vznesené o hviezdne « magicke

NOVARA

Meno pre bytost, ktora prinasa novy zaciatok.

Znie ako: hviezdne « silné « Ziarioé

/ VYTVOR SI VLASTNE HVIEZDNE MENO

ASTERA

Meno pre bytost, ktora akoby nosila kiisok
hviezdnej oblohy v sebe.

Znie ako: hviezdne « krdsne o jemné

SELUNA

Meno pre bytost, ktora strazi sny pocas
mesacnych noci.

Znie ako: snové « mesacné o jemné

WNIEL_

Meno pre bytost, ktora ziari jemne ako mesiac.

Znie ako: pokojné « nocné o kiizelné

ELUNIA

Meno pre bytost, ktorej ktizlo sa prebudza po

zotmeni.

Znie ako: magické « nocné « rozpravkové

ZAKLAD  LUN ¢ AST e NYX o SEL ¢ NOV ¢ ELU
+ —AR ¢ —ERA ¢ —IA ¢ —[EL ¢ —ON ¢ —~ARA ¢ -NIA
LUN +IEL = LUNIEL - NOV +ARA = NOVARA - AST + RIEL = ASTRIEL



& 6. OHNIVE A 1SKRIVE

Ziarivé, energické a odvdine mend. Také, ktoré v sebe maji iskru.

ZARIA
Meno pre bytost, ktora nikdy neprehliadne
prilezitost zaziarit.

Znie ako: Ziarive « odvdzne o energické

PYRON

Meno pre bytost s velkym plamenom v srdci.

Znie ako: silné « Ziarivée « odvazne

RAVIA

Meno pre bytost, ktora ma v sebe teplo, energiu
a trochu neposednosti.

Znie ako: veselé o Ziarivé « odvdzne

FYRAN

Meno pre odvazneho tvora, ktory sa neboji
ziadnej vyzvy.

Znie ako: silné « energické « vyrazné

~ VYTVOR SI VLASTNE ISKRIVE MENO

FYRA

Kratke meno plné energie a iskry.

Znie ako: rychle « ohnivé « vyrazné

TGNARA
Meno pre bytost, ktora dokaze rozziarit aj
uplnu tmu.

Znie ako: magické « ohnivé  vznesené

SOIARA

Meno pre bytost, ktora ziari ako sInko.

Znie ako: svetle « mocné « magické

SOLEN
Meno pre bytost, ktora prinasa svetlo vsade,
kam pride.

Znie ako: teplé « svetlé « vznesené

7AKLAD ZAR ¢ FYR o PYR ¢ IGN ¢ SOL ¢ RAV

+ —A e —AN e -ON ¢ —EL ¢ ~ARA ¢ -EN

FYR + AN = FYRAN - SOL + ARA = SOLARA - IGN + EL = IGNEL



V2 7 [ESNE A PRIRODNE

Mend piné lesa, vetra, kvetov, listov, zeme a vsetkého, co Zije v prirode.

SYLVA

Meno pre bytost, ktora sa citi najlepsie medzi
stromami.

Znie ako: lesné o jemné o prirodné

VA

Meno pre bytost, ktora ma rada vonu dazda a
cerstvého lesa.

Znie ako: makké o prirodné  milé

FIORTA
Meno pre bytost, ktora prinasa do sveta trochu
farieb a zivota.

Znie ako: kvetinové « jemné « veselé

VIREA

Meno pre bytost, ktora rozumie reci listov a
vetra.

Znie ako: lesné  kiizelné « jemné

" VYTVOR SI VLASTNE LESNE MENO

ELWEN
Meno pre tichého obyvatela lesa, ktory pozna

kazdu lesnu cesticku.

Znie ako: privodné « pokojné « magickée

AERIS
Meno pre bytost, ktora miluje vietor a otvorenu
krajinu.

Znie ako: vzdusné « slobodné « lahké

MIREI_
Meno pre pokojného strazcu tajnych miest v
lese.

Znie ako: pokojné « zelené o tajomné

BRINA
Meno pre malt lesnu bytost s dobrodruznou
dusou.

Znie ako: milé « hravé « prirodné

7AKLAD  SYL e EL o LIV ¢ AER ¢ FLOR ¢ MIR o VIR « BRI

+ =Ae—-ENe—-JAe—-ELe-INe-EAe-AR

SYL +VA =SYLVA - FLOR + IA = FLORIA - VIR + EA = VIREA



> 8. HRAVE A UIETENE

Vesele, mile, blaznivé a trochu nezbhedné mend. Pre bytosti, ktoré nechcu byt
prilis vdzne.

PT1PO

Kratke meno pre malého nezbednika s velkou
osobnostou.

Znie ako: hrave « milé « vesele

KUK
Meno pre zvedava bytost, ktora musi vsetko

preskumat.

Znie ako: veselé « zvedavé o milé

TIKO
Meno pre malého dobrodruha, ktory ma stale
nejaky napad.

Znie ako: veselé « rychle « nezbedné

MOKI
Meno pre tvora, ktory vyzera nevinne... ale
urcite nieco chysta.

Znie ako: hravé « vtipné « nezbhedné

~ VYTVOR SI VLASTNE HRAVE MENO

ZUBI1
Meno pre bytost, ktora ma mozno trochu
privela energie.

Znie ako: roztomilé  uletené o nezhedné

RUMPO

Meno pre tvora, ktory nikdy nevie zostat uplne
potichu.

Znie ako: bldznivé « hravé  vyrazné

BTNKA

Meno pre bytost, ktora dokaze spravit z
obycajného dna dobrodruzstvo.

Znie ako: milé o hravé « kuzelné

{1PO
Meno pre rychlu bytost, ktora sa objavi skor,
nez stihnes$ povedat ,pockaj!“.

Znie ako: svizné « veselé o bldznivé

7AKIAD Pl e ZU ¢ KU ¢ RU ¢ T1 ¢ Bl ¢ MO o 71
+ =PO e -Bl e =Kl ¢ = KO ¢ —KA ¢ -TO ¢ —-MI
Pl + KO = PIKO - ZU + BI = ZUBI - MO + KI = MOKI



. 9. IEGENDARNE A STAROBYIE

Menad, ktoré zneju, akoby patrili bytosti zo starej legendy. Akoby sa ich pribeh
rozprdaval uz stovky rokov.

VAITHOR

Meno pre bytost, o ktorej sa hovori, ze prezila
viac dobrodruzstiev nez vsetci ostatni.

Znie ako: starobylé o mocné o legenddrne

THARIOR

Meno pre ochrancu starého tajomstva.

Znie ako: legenddrne « tajomné « majestdtne

EIDARIS
Meno, ktoré znie ako meno bytosti zo sveta
davnych kuaziel.

Znie ako: staré « magické « vznesené

KAEIDOR
Meno pre mocného strazcu zabudnutého
kralovstva.

Znie ako: krdlovské « silné « legenddrne

AERION
Meno pre davneho cestovatela, ktorého pribeh
sa zachoval v starych kronikach.

Znie ako: vznesené o staré « magicke

VARAD ON

Meno pre bytost, ktora podla legendy nikdy
nezabudla na svoj slub.

Znie ako: mocné o starobylé o hrdinské

RAVENOR
Meno pre legendarneho putnika, ktory pozna
cesty, ktoré uz davno zmizli z map.

Znie ako: dobrodruzné « starobylé « tajomné

MYRADOR_
Meno pre bytost, ktorej pribeh sa rozprava pri
ohni uz celé generacie.

Znie ako: ddone o dobrodruzné « vznesené

~ VYTVOR SI VLASTNE LEGENDARNE MENO

7AKLAD VAL e AER ¢ THA ¢ VAR ¢ ELD ¢ RAV ¢ KAE ¢« MYR
+ =THOR ¢ =ION ¢ —OR ¢ —=ON ¢ —-ARIS ¢ ~ADON ¢ -DOR
KAE + DOR = KAEDOR - ELD + ARIS = ELDARIS - VAR + ADON = VARADON" -

THA + ELOR = THAELOR



44 44 10.MENA ZO SKUTOCNYCH LEGIEND

Ak nechces vymyslat iplne nové meno, mozes siahnut po mene, ktoré uz ma za sebou
stovky alebo tisice rokov pribehov.

Tieto mena pochadzaju z gréckych a severskych mytov, starych legiend ¢i skutocnych
dejin. Kazdé z nich so sebou nesie vlastny pribeh, odvahu, tajomstvo alebo
dobrodruzstvo.

Mozno prave v niektorom z nich najdes meno, ktoré sa k tvojej bytosti hodi dokonale.

& 1. ARTHUR

ODKIAL POCHADZA

Britské legendy a stredoveké pribehy o kralovi Artusovi.

KTO TO BOL

Legendarny kral Britanie a jedna z najznamejsich postav europskych legiend.

JEHO PRIBEH

Arthur je vlegendach panovnik, ktory vedie svojich rytierov, brani svoju krajinu a
stava sa symbolom spravodlivého krala. S jeho pribehom sa spaja mec Excalibur,
carodejnik Merlin, Guinevere a legendarny Okruhly stol. Historici dodnes nevedia
potvrdit, ¢i Arthur skutocne zil - jeho pribeh sa postupne premiesal s legendami
a stal sa jednym z najvécsich pribehov stredovekej Europy.

AKU ENERGIU NESIE

kralovska, odvaznu, ¢estna a hrdinsku.



%% 2. ACHTILES

ODKIAL POCHADZA

Grécka mytologia, najmi Homérova Ilias.

KTO TO BOL

Jeden z najvacsich gréckych hrdinov Trojskej vojny.

JEHO PRIBEH

Achilles bol synom krala Pélea a morskej bohyne Thetis. Preslavil sa ako
mimoriadne silny a obavany bojovnik a patril medzi najvyznamnejsich hrdinov
Trojskej vojny. Jeho pribeh vsak nie je len o sile - v Iliade je dolezita aj jeho hrdost,
hnev, priatelstvo a tragicky osud. Prave od jeho mena pochadza aj znamy pojem
Achillova pita - symbol jedného slabého miesta.

AKU ENERGIU NESIE

silnu, bojovnu, hrda a nezdolnu.

U 3. HECTOR_

ODKIAL POCHADZA

Grécka mytologia a Homérova Ilias.

KTO TO BOL

Trojsky princ a najviacsi obranca Troje.

JEHO PRIBEH

Hector bol najstarsim synom trojskeho krala Priama a jednym z najvicsich
bojovnikov Troje. Na rozdiel od Achilla nebojoval len za vlastnu slavu -
predovsetkym branil svoje mesto a svoju rodinu. V pribehoch je zobrazovany ako
odvazny, cestny a zodpovedny muz, ktory vie, ze Troja moze padnat, a napriek
tomu zostava bojovat. Nakoniec sa stretne v suboji s Achillom.

AKU ENERGIU NESIE

ochrannu, odvaznu, verna a pevnu.



A 4. AXTIAS

ODKIAL POCHADZA

Grécka mytologia.

KTO TO BOL

Titan, ktory sa postavil proti olympskym bohom.

JEHO PRIBEH

Po porazke Titanov Zeus odsudil Atlasa na vecnost na zapadnom okraji sveta, kde
mal niest na pleciach nebeskd klenbu. Casto sa dnes hovort, ze Atlas niesol Zem,
ale v najstarsich pribehoch islo o nebo. Jeho meno sa preto dodnes spaja s
obrovskou silou, vytrvalostou a schopnostou niest aj neuveritelne velké bremeno.

AKU ENERGIU NESIE

obrovsku silu, vytrvalost a odhodlanie.

7/ 5. ARIADNE

ODKIAL POCHADZA

Grécka mytologia.

KTO TO BOLA

Krétska princezna, dcéra krala Minoa.

JE] PRIBEH

Ariadne je znama najma pribehom o Theseovi a Minotaurovi. Ked Theseus vstupil
do labyrintu, Ariadne mu pomohla najst cestu von pomocou klbka nite. Prave
odtial pochadza obraz Ariadninej nite - niecoho, co cloveka prevedie aj tym
najvacsim bludiskom. Neskor sa jej pribeh spaja s bohom Dionyzom a jej pribeh
dostava uplne novy zaciatok.

AKU ENERGIU NESIE

mudru, tvorivi, tajomnu a ochranarsku.



€ 6. ODTN

ODKIAL POCHADZA

Severska mytologia.

KTO TO BOL

Jedna 7 najvyznamnejsich postav severskych mytov a vliadca bohov Asov.

JEHO PRIBEH
Odin nie je typ hrdinu, ktory vitazi iba silou. Je spajany predovsetkym s
mudrostou, poznanim, magiou, vojnou a hladanim tajomstiev. V severskych
pribehoch je ochotny obetovat vela, aby ziskal poznanie, ktoré ostatni nepoznaju.
Jeho svet je plny run, proroctiev, kiiziel a tajomstiev.

AKU ENERGIU NESIE

mudru, tajomnu, mocnu a magicku.

7. THOR_

ODKIAL POCHADZA

Severska mytologia.

KTO TO BOL

Boh hromu a jeden z najznamejsich bohov severskych pribehov.

JEHO PRIBEH

Thor je znamy najmé svojim kladivom Mjolnir, ktoré sa v mytoch stava symbolom
jeho sily a ochrany. Bol povazovany za ochrancu bohov a ludi pred nebezpecnymi
silami a obrami. Jeho pribehy st plné subojov, dobrodruzstiev a neuveritelnej sily
— ale Thor nie je iba neporazitelny bojovnik. Casto je zobrazovany aj ako
priamociary, odvazny a trochu prudky hrdina.

AKU ENERGIU NESIE

silna, ochranarsku, odvaznu a hromovo divoku.



8. FREYA

ODKIAL POCHADZA

Severska mytologia.

KTO TO BOLA

Jedna z najvyznamnejsich bohyn severskych pribehov.

JE] PRIBEH

Freya nie je postava, ktora by bolo mozné zaradit iba do jednej oblasti. V
severskych mytoch sa spaja s laskou, krasou, plodnostou, bohatstvom, magiou a
vojnou. Bola tiez spajana s mocnou formou magie nazyvanou seior. Podla
pribehov mala nahrdelnik Brisingamen a cestovala na voze tahanom mackami.
Prave tato kombinacia krasy, kuziel a sily robi z Freyi jedno z najzaujimavejsich
mien severskej mytologie.

AKU ENERGIU NESIE

magick, elegantnu, sebavedomu a mocna.

@ 9. ROSTAM

ODKIAL POCHADZA

Perzskd mytolégia a epos Sahname — Kniha kralov.

KTO TO BOL

Legendarny perzsky hrdina a jeden z najvicsich bojovnikov iranskych legiend.

JEHO PRIBEH

Rostam je hrdina, ktorého pribehy zachytil perzsky basnik Ferdowsi v 10. storoci.
Preslavil sa neuveritelnou silou, odvahou a mnozstvom dobrodruzstiev. Medzi
jeho najznamejsie pribehy patri Sedem skusok, pocas ktorych prekonava
nebezpecné prekazky a bojuje s priserami. Jeho pribeh vsak obsahuje aj tragické
momenty — napriklad osudové stretnutie s vlastnym synom Sohrabom.

AKU ENERGIU NESIE

hrdinsku, dobrodruzn, silnu a trochu exoticku.



% 10. [EONIDAS

ODKIAL POCHADZA

Staroveké Grécko.

KTO TO BOL

Kral Sparty, ktory sa stal symbolom odvahy a obety.

JEHO PRIBEH

Leonidas sa preslavil najmai bitkou pri Termopylach v roku 480 pred n. 1., kde
viedol mali skupinu gréckych bojovnikov proti obrovskej perzskej armade. Jeho
jednotka bola nakoniec porazena, ale odpor pri Termopylach ziskal legendarny
vyznam. Leonidas sa stal symbolom cloveka, ktory zostane stat a bojovat aj vtedy,
ked vie, Ze Sance su proti nemu.

AKU ENERGIU NESIE

odvahu, odhodlanie, ¢est a netustupnost.



@ KTORE MENO SA HODI K TVOJE] BYTOSTI?

Ak chce$ meno, ktoré posobi:

% silno a bojovne: Achilles, Hector, Leonidas, Thor
&4 kralovsky: Arthur, Leonidas

magicky a tajomne: Odin, Freya, Ariadne
obrovskej a nezlomnej sily: Atlas

dobrodruzne alegendarne: Rostam

< & . N

ochranarsky: Hector, Thor

jemnejsSie, ale stale legendarne: Ariadne, Freya

Tip: Nemusis si vybratl meno len podla toho, co znamend. Predstav si svoju bytost, povedz
jej meno nahlas a skus si predstavit, Ze ho pouzivas kazdy den. Niekedy jednoducho
spoznds, ze ,loto je ono.”



ATERAZ JE TVOJABYTOST TAIQMER_
HOTOVA

Mas:

2 BYTOST

Vybral/a si, ktora sa ti paci najviac.

@ FARBU
Vies, aku atmosféru ma mat, a vybral/a si konkrétnu farbu z aktualneho

vzorkovnika.

MENO

Nasiel/nasla si ho v knihe alebo si vytvoril/a vlastné.

s MALA POMOCKA NA ZAVER

Skus sa na svoju buducu bytost pozriet ako na jeden celok.

A teraz si skus predstavit:

] AKo vyzera?
[J Ako sa vola?
1 Co by o nej povedal niekto, kto ju stretne prvykrat?

AKk ti vSetko spolu sedi, mas vybrané.
A ak nie?

Vrat sa o krok spét a skus inu kombinaciu.
Niekedy staci zmenit farbu.
Niekedy meno.

A niekedy staci uvidiet ina bytost a hned vies:

~TATO JE ONA!* 24



PRE FANTASY BYTOSTI

A ak si si vybral/a Fantasy bytost, esSte ta ¢aka jedna dolezita vec:
Aké bude jej kazlo?

Na to dostanes samostatni pomocku na vytvorenie a vyber kuazla, ktora ti pomoze
vymysliet jej schopnost a nasledne ju spolu s mini aktivacnym ritualom prebudit.

Mdgia tvojej bytosti tak bude naozaj tvoja.



%a/zujeme, e tvoris radost

spo/u s Creasy Wave. '

CREASY
WAVE

creativity & fantasy

CREATIVITY & FANTASY
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